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Decisão

Um comando condicional é aquele que permite decidir se um
determinado bloco de comandos deve ou não ser executado,
a partir do resultado de uma expressão relacional ou lógica.
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O bloco de instruções é delimitado por indentação
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Exemplo: Programa para somar dois números, se o usuário desejar
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O que acontece se “op” for diferente de S e M ?
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Uma outra forma de resolver é 
usar a próxima estrutura de 
decisão
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Apenas o bloco no qual a condição é verdadeira é executado
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- É possível colocar tantos elif quantos 
forem necessários

- É possível adicionar um else ao final de 
tudo

Nesse caso, se nenhuma condição for 
verdadeira, o bloco do else será 
executado
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a opção for inválida
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IF-ELIF                                           IF-ELSE                                            IF

Você escolhe qual quer usar 
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Exemplo: determinar se um número informado é par e menor que 100
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Podemos notar também que operadores lógicos podem diminuir o número de “if’s”

Exemplo: determinar se um número informado é par e menor que 100

usando operações lógicas
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Exemplo: Programa que informa o número de dias de um mês

BISEXTO:
divisível por 400

OU
divisível por 4 e não 

divisível por 100
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Existem muitas 
maneiras de se 

fazer

repetição 
de caso
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Exemplo: Programa para checar qual dos 3 números inteiros distintos é o maior ? 

Então se tirarmos 
um deles ? 
Funciona ?
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Então vamos cobrir 
todas as 

possibilidades !!!
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que é necessário ?
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problema nessa 
outra versão ?
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Essa versão é bem 
direta !

Mas todos os “ifs” 
serão executados



Decisão
Exemplo: Programa para checar qual dos 3 números inteiros distintos é o maior ? 

Esse é melhor!



Decisão
Exemplo: Programa para checar qual dos 3 números inteiros distintos é o maior ? 

Esse é melhor!
Mas ainda tem 
comparações 

desnecessárias
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Exemplo: Programa para checar qual dos 3 números inteiros distintos é o maior ? 

Esse é o mais 
eficiente !



Até a próxima

Slides baseados no curso de Vanessa Braganholo
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